syntheése projet Agora BO

Contexte:

e La MJC Agora ne dispose pas d'un service informatique. Elle a fait appel a la
société de services du numérique (ESN) Logma dans laquelle je suis embauché..
Je participe au développement du site d'administration des données de la MJC.
Mes collegues de Logma ont déja démarré le développement et mettent a ma
disposition : La base de données MySQL Jeux . Le design général de l'application
et la page d'accueil, Un exemple de gestion des genres de jeux.

Synthése mission 1 :

e L'architecture MVC (Modéle-Vue-Contréleur) est un modeéle de conception utilisé
dans le développement logiciel, en particulier dans le développement d'applications
Web. Elle divise une application en cinqg composants principaux, chacun ayant un
role spécifique :

e voici un exemple de MVC:

'doJeuxinc.php

getlesGenres():

$requete = idGenre

genre
libGenre" ;
try
$resultat = Pdoleux::$monPdo->query($requete);
$tbGenres = $resultat->fetchAll(};
return $tbGenres;

voici un exemple d'une fonction de la table les genres, on peut voir le pdo avec la
requéte sql, puis une fonction try et catch

On crée un fichier modele dans la quelle on va cré un fichier class.Pdo.inc.php .Le
modele représente la logique métier de I'application, c'est-a-dire les données
manipulées, les regles de traitement et les interactions avec la base de
données.



= Yle
v_accueil.html
v_footerhtml

v_header.html

v_lesGenres.php

v_lesleux.php

v_lesPegis.php
v_lesPlateformes.php

v_menu.php

On crée un fichier vue dans laquelle on va créer un fichier v_latable.php ou
html. La vue concerne tout l'interface graphique,c'est-a dire ce que I'utilisateur
va voir a 'écran.

~ controleur
c_gererGenres.php

c_gererJeux.php

c_gererMarques.php

c_gererPegis.php

c_gererPlateformes.php



if (lisset($_POST["

$action =

1
¥

$idGenreModif =
$notification =

switch($action)

enre($_POST['

voici un exemple de controleur, on peut voir l'instruction switch avec
différentes condition .

Il regoit les demandes de I'utilisateur, traite ces demandes, interagit avec le
modele pour récupérer ou manipuler les données nécessaires, puis transmet
les résultats a la vue appropriée pour l'affichage.

~ 3pp

_config.inc.php




.DBE_SERVER);

voici un exemple d'application, on peut voir les différents parametres avec le
mot de passe, utilisateur, nom de base de donnée, connexion serveur .

Dossier dans laquelle on va crée un fichier parameétres de configuration de
I'application Agora

e "i'i"E"tl

La partie web concerne les images, feuille de styles de I'application.

index.php

La partie index sert a ce que les différents fichier de différents dossier peuvent
communiquer.



switch ($uc) {
case "index': {
fmenuActif =
reguire “wvue/v nu.php’;
_accueil .html®;

reguire
reguir oy roleurfc o r eformes.php”;
break;

case "gererMarques’: {
fmenuActif = 'Jeux’;
require 'vue/v_menu.php®;
require *./controleur/c_gererMarques.php’;
break;
I
$menuActif = ‘Jeux’;
require 'vue/v_menu.php’;
requir ./controleur/c_gererPegis.php’;
break;

case 'gererle
$menuActif

regquire ‘vue/v_menu.php’;

require './controleur/c_g
break;




Le hachage est un processus cryptographique qui prend une chaine de
caracteres en entrée et produit une chaine de caracteres de longueur fixe en
sortie, appelée hash. C'est utilisée par les développeurs pour sécurisés des
données sensibles ou cas ou des pirates prennent la main sur le code.

Il préférable de haché avec javascript car celui offre plus de fonctionnalité que
php comme le captchat.

pour générer des sels on peut utiliser la fonction PHP random_bytes ( int
Slength) : string

Cette fonction génere une chaine de caractéres de longueur arbitraire d'octets
aléatoires cryptographiques qui convient a un usage cryptographique, comme
lors de la génération de sels, de clés ou de vecteurs d'initialisation.

La partie vue du fichier connexion est divisé en 2 partie :

- Une phase d'identification :

»" . $erreur . ‘</pr></div>’;

1" name="t>

" type="submit” name="c e: " onclick="document.getElementById( hdMdp').value = he

- Une Fenétre modale si on clique sur Mot de passe oublié



ia-labelledby="r " role="dialog" tabindex="-1" id="myModal" class="modal f

1" ariahidden="true"
itle">Mot de passe oublié ?

sse mail pour réinitialiser votre mot de
“txtEmail™ id="txtEmail" placeholder="Email” autocomplete="off" class=

butto btn-default™ type="button”
Cancel

Pour le hachage du mot de passe : on utilise la fonction javascript sha512 :

puis on integre dans la partie vue de connexion ce morceau :

necter” onclick="document.getElementById( hdMdp').value = hex_sha512(document.getElementById( txtidp").value);document.getElementById( ' txtMdp').value = * *;"

Puis on termine par ajuster les fichiers dans l'index.php.

Synthése mission 3 :

Twig est un moteur de template développé pour le langage de programmation PHP.
Son objectif principal est de simplifier la création de vues HTML en séparant la
logique de présentation du code PHP.

Twig est généralement utilisé dans le cadre du développement web avec PHP,
notamment dans les frameworks MVC tels que Symfony.

En utilisant Twig, les développeurs peuvent réduire le risque d'injection de code
malveillant dans les templates. L'interprétation stricte de la syntaxe Twig garantit
que seuls les éléments de template valides sont exécutés, ce qui réduit la surface
d'attaque potentielle.

Cas d'utilisation pour la mission 3 :

- teléchargement de twig :
- vérification de la version PHP avec la commande php -v



ajouter Twig a 'application avec la commande Composer require
"twig/twig:*2.0.
cré le dossier vendor contenant les bibliotheque

~ yendor

2 composer

symfony

> twig

autoload.php

- Le template pere est communément appelé layout dans le dossier vue

v yue
acceuil. html.twig
connexion.html.iwig
layout.html.twig

lesGenres.html.twig

liste.html.twig

menu.html.twig

- ensuite ajuster les codes en remplacant le code php par la template
twig (dans le fichier index.php,c_connexion,c_gerer_genres,app.php)



